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出典：http://astroboy.jp/nb/cp/dl/index.html#pc_wallpaper http://paro.jp/



ロボットとは？

チェコのカレル・チャペックが1920年に戯曲の『Ｒ.Ｕ.Ｒ』ではじめ
て使った言葉。チェコ語で「強制労働」や「退屈な労働＝奴隷労働」
を意味する言葉。

ロボットを自動機械と考えると・・・
紀元前１世紀頃のアレクサンドリアで空気の熱膨張によりバッカス神が動く仕掛け
日本では、江戸時代の「茶運人形」に代表されるからくり人形が有名

出典：http://www.gakken.co.jp/ など大人の科学シリーズ



ロボットとは？

ロボットをインターネットで調べてみると 31,200,000
学校は 348,000,000
ゲームは 339,000,000
携帯は 283,000,000
料理は 169,000,000
漫画は 105,000,000
サッカーは 70,500,000
携帯電話は 72,600,000
野球は 69,500,000
化粧は 50,300,000
ポケモンは 9,070,000
プレステは 3,420,000

検索サイト：Googleより、H18,11/3 



活躍するロボット

レスキューロボット

出典：http://homepage3.nifty.com/tompei/WorldRobots1.htm http://www.aist.go.jp/aist_j/press_release/pr2004/pr20040917_2/pr20040917_2.html

林地作業ロボット

火星探査ロボット

産業用ロボット

危険処理ロボット 癒しロボ：パロ

掃除ロボ

娯楽ロボ

http://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%94%BB%E5%83%8F:Industrial_Robot_.jpg
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/2002/1226/roomba05.jpg


研究開発中のロボット
掃除ロボ

出典：http://homepage3.nifty.com/tompei/WorldRobots1.htm http://www.honda.co.jp/ASIMO/

米国の無人車ラリー

ヒューマノイドロボ
アシモ 受付ロボット

パワーアシスト

介護支援ロボット

（株）テムザックの大型レスキューロボット「援竜」

http://www.tmsuk.co.jp/
http://www.tmsuk.co.jp/
http://www.nsknet.or.jp/~morix_am/Regina.html
http://pc.watch.impress.co.jp/docs/2002/1226/roomba05.jpg


今まで見たロボットの特徴は？

参加者の
意見は



ロボットの仕組み
制御部
判断、命令 動力部

エネルギー源

入力部
センサー
（目、手・・・）

支持部
ボディ、骨格

支持部
ボディ、骨格
出力部

手、足、声・・・
機構・稼働部
関節



自律型・他律型ロボット

他律型

人が制御
自己判断しない

自律型

事前に制御プログラム
ロボットが判断

http://pc.watch.impress.co.jp/docs/2002/1226/roomba05.jpg


今回学習する
ロボットは

目的：自律型ロボットの基礎である
ロボットの仕組み（製作）と
制御学習（プログラミング、センサー調整）

プログラミング
・タイル（流れ図）形式・・・TiColla
・C言語形式・・・TiColla CDE



ロボット学習をすると・・・

プログラムが分かる

メカに強くなる

論理性が増す

強調性が養える

総合力が養える

ロボコンで勝てる



ロボットを作るためには必要なもの！

• メカの知識（ギヤ比、各種機構・・・）
• 機械として（強度・耐久性、軽さ、大きさ・・・）
• エネルギー（動力源、パワー・・・）
• 制御の知識（各種センサー・調整、仕組み・・・）
• 高度な制御の知識（プログラム・言語）

バランス良く学習



学習の流れ（１日目）
１．ロボット製作

２．動作確認・プログラミング

３．ライントレースの考え方

タイル形式

・シーケンス制御
・フィードバック制御



学習の流れ（２日目）
１．チャレンジライントレース

２．プログラミング

３．ライントレースアタック

C言語

タイル形式とC言語の違い



学習の流れ（３日目）
１．ロボットの改造

２．タイムトライアル

３．まとめ
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